Regulamin Uczestnictwa w Hello GameDev
Conference 2025

1 Informacje ogolne

1.1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w konferencji Hello GameDev Conference 2025,
ktora odbedzie sie w dniach 5-6 lipca 2025r., przy ul. Strzegomskiej 55 we Wroctawiu w budynku
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW.

1.2. Organizatorem wydarzenia jest koto naukowe tworcow gier i aplikacji HellolT wraz
z Uniwersytetem Dolnoslgskim DSW.

1.3. Celem wydarzenia jest integracja spotecznosci zwigzanej z tworzeniem gier poprzez dostarczanie
wiedzy, inspiracji i mozliwosci wymiany doswiadczen z prelegentami oraz innymi uczestnikami.

1.4. Wszelkie informacje dotyczace wydarzenia oraz jego przebiegu, w tym niniejszy Regulamin,
dostepne sg na stronie internetowej kota oraz na dedykowanym serwerze Discord.

2 Zasady uczestnictwa

2.1. Uczestnikiem wydarzenia moze by¢ kazda osoba zainteresowana tematyka gamedevu,
niezaleznie od poziomu doswiadczenia zawodowego czy wyksztatcenia.

2.2. Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

2.3. Nie jest wymagana wczesniejsza rejestracja. Wstep na wydarzenie jest otwarty dla wszystkich
chetnych.

2.4. Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby uczestnikéw w przypadku przekroczenia
pojemnosci sali lub innych istotnych wzgleddw organizacyjnych.

3 Zasady zachowania oraz bezpieczenstwo

3.1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad kultury osobistej, szacunku wobec innych
oraz niedyskryminowania kogokolwiek ze wzgledu na wiek, ptec, orientacje seksualng, wyznanie,
narodowos¢ czy niepetnosprawnosc.

3.2. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia z wydarzenia oséb zaktécajgcych jego przebieg.

3.3. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zalecen wolontariuszy oraz zasad BHP
obowigzujacych w miejscu wydarzenia.

3.4. Zabronione jest wnoszenie na teren wydarzenia przedmiotéw niebezpiecznych, substancji
psychoaktywnych oraz alkoholu.

3.5. Zabrania sie spozywania alkoholu na terenie wydarzenia oraz paleniu papierosow i e-papierosow
w miejscach do tego nie wyznaczonych.



3.6. W przypadku zagrozenia nalezy bezwzglednie stosowac sie do polecen organizatorow
i wolontariuszy.

4 Wykorzystywanie wizerunku uczestnika

4.1. Organizator zastrzega sobie prawo do rejestrowania wydarzenia w formie zdjeé, nagran audio
iwideo w celach dokumentacyjnych i promocyjnych.

4.2. W trakcie wydarzenia bedzie robiona foto i wideorelacja z wydarzenia, ktéra bedzie dostepna na
social mediach Uniwersytetu Dolnoslaskiego DSW.

4.3. Uczestnictwo w wydarzeniu oznacza zgode na wykorzystanie wizerunku uczestnika w powyzszych
materiatach.

4.4. Uczestnicy moga rejestrowac przebieg wydarzenia bez zgody organizatora.

5 Zmiany w harmonogramie oraz odwotanie wydarzenia

5.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie wydarzenia, w tym zmiany prelegentow
czy godzin prelekcji.

5.2. W przypadku odwotania wydarzenia, organizator poinformuje uczestnikdw niezwtocznie, za
posrednictwem medidw spotecznosciowych kota naukowego twércow gier i aplikacji HellolT orazich
strony i Discorda.

6 Akceptacja regulaminu
6.1. Uczestnictwo w konferencji oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

6.2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie oraz
w zakresie, w jakim dopuszczajag to obowiagzujgce przepisy, jezeli nie bedzie miato to wptywu na prawa
Uczestnikow.

6.3. Naruszenie ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu upowaznia Organizatora do
wykluczenia Uczestnika z wydarzenia

6.4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg odpowiednie
przepisy prawa polskiego.



