Regulamin uczestnictwa
w Hello Gamelam 2025

1 Informacje ogolne

1.1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w konkursie Hello Gamelam 2025, ktory
odbedzie sie w dniach 5-6 lipca 2025r., przy ul. Strzegomskiej 55 we Wroctawiu w budynku
Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW.

1.2. Organizatorem wydarzenia jest koto naukowe tworcow gier i aplikacji HellolT wraz
z Uniwersytetem Dolnoslaskim DSW.

1.3 W ramach Game Jamu zadaniem uczestnikéw bedzie stworzenie gry wideo na temat
przedstawiony przez Organizatora w dniu rozpoczecia wydarzenia.

1.5 Wydarzenie odbywa sie w catosci w formie stacjonarnej w budynku Uniwersytetu Dolnoslaskiego
DSW we Wroctawiu przy ul. Strzegomskiej 55. Rozpoczecie imprezy bedzie miato miejsce w budynku
DSW 55 o godzinie 12.

1.6 Wszelkie informacje dotyczgce wydarzenia oraz jego przebiegu, w tym niniejszy Regulamin,
dostepne sg na stronie internetowej kota oraz na dedykowanym serwerze Discord.

1.7 Naruszenie ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu upowaznia Organizatora do
wykluczenia Uczestnika z wydarzenia oraz pozbawia go prawa do ewentualnej nagrody.

1.8 Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie oraz
w zakresie, w jakim dopuszczajg to obowigzujace przepisy, jezeli nie bedzie miato to wptywu na prawa
Uczestnikow.

1.9 Uczestnicy wydarzenia zgadzajg sie ha nieodptatne udostepnienie prac i projektéw organizatorom
w celach niekomercyjnego wykorzystania ich na rzecz promocji przysztych Hello Game Jamoéw oraz
kota naukowego Hello IT.

1.10 Uczestnicy zgadzajg sie na publikowanie ich prac na stronie internetowej kota Hello IT.

2 Uczestnicy oraz Zgtoszenia

2.1 W Game Jamie wzig¢ udziat mogg jedynie petnoletnie osoby fizyczne, ktdre zarejestrowaty sie na
wydarzenie, otrzymaty potwierdzenie od Organizatora.

2.2 Osoby chcace wzig¢ udziat w wydarzeniu zobowigzane sg do wypetnienia formularza
rejestracyjnego, podajac prawdziwe dane osobowe.

2.3 Wypetnienie formularza stanowi zgtoszenie checi udziatu w wydarzeniu oraz jest jednoznaczne
z akceptacja niniejszego Regulaminu, dochodzi do zawarcia umowy pomiedzy Organizatorem,

a zgtaszajgcym sieg, na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie. Po zawarciu umowy
zgtaszajacy sie otrzymuje status Uczestnika.



2.4 Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do zachowania zgodnego z prawem oraz z dobrymi obyczajami
i zasadami wspotzycia spotecznego.

2.5 Udziat w Game Jamie jest ptatny. Wysoko$¢ optaty rejestracyjnej oraz sposdb jej uiszczenia
okresla Organizator i podaje do wiadomosci na stronie internetowej wydarzenia oraz przy zakupie
biletéw.

2.6 Ewentualne koszty poniesione w zwigzku z uczestnictwem w Game Jamie obcigzajg Uczestnikow.
Organizator nie bedzie zobowigzany do zwrotu poniesionych kosztow.

2.7 W Game Jamie mozna uczestniczy¢ grupowo (maksymalnie 6 osoby w grupie). Kazdy zgtaszajacy
sie zobowigzany jest do wypetnienia formularza rejestracyjnego.

3 Przebieg Wydarzenia

3.1 Uczestnicy zobowigzani sg do zorganizowania sobie wtasnego sprzetu na ktérym bedag pracowac,
wyjatkiem sg studenci Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW, ktdrzy moga skorzystac z dostepnych sal
komputerowcyh wraz ze sprzetem. Organizator zweryfikuje status takiego uczestnika na podstawie
posiadanych danych. Ilos¢ takich miejsc jest ograniczona. W przypadku wykorzystania wszystkich
miejsc w salach komputerowych, uczestnicy ktérzy jednoczesnie sg studentami Uniwersytetu
Dolnoslagskiego DSW zobowigzani sg do zorganizowania sobie wtasnego sprzetu na ktérym bedag
pracowad. Organizator zastrzega sobie prawo do umiejscowienia w tych salach réwniez osoby nie
bedace Studentami Uniwersytetu Dolnoslgskiego DSW w Szczegélnych przypadkach.

3.2 W trakcie trwania Game Jamu uczestnikom bedg towarzyszy¢ mentorzy - osoby z doswiadczeniem
branzowym lub akademickim, ktére beda dostepne na miejscu i na Discordzie w celu udzielania
wsparcia, konsultacji oraz pomocy w razie problemow.

3.3 Kazdy uczestnik wydarzenia otrzyma positek zapewniony przez Organizatora. Informacja o rodzaju
i czasie wydania positku zostanie przekazana na poczatku wydarzenia oraz udostepniona na serwerze
Discord.

3.4 Wszelkie zgtoszenia otrzymane przez Organizatora poza wskazanymi po zakonczeniu Game Jamu
beda niewazne.

3.5 Ogtoszenie wynikoéw nastgpi po potudniu w dniu 06.07.2025 .

3.6 W chwili rozpoczecia wydarzenia, wszyscy Uczestnicy otrzymajg informacje o temacie Game Jamu
na miejscu rozpoczecia oraz przez dedykowany serwer Discord.

3.7 Komunikacja z Uczestnikami odbywa¢ sie bedzie za posrednictwem serwera Discord oraz na
miejscu wydarzenia.

3.8 Po zakonczeniu tworzenia Gry, Uczestnicy zobowigzani sg wstawic te Gre na strone itch.io poprzez
udostepniony przez organizatora link. Wymagane jest wypetnienie wszystkich formalnosci, wraz z
opisem, screenamii miniaturka. Opis powinien zawiera¢ nazwe druzyny oraz cztonkow tej druzyny.
Projekt musi byé publiczny.

3.9 Niedostarczenie Gry w terminie wskazanym w 8§ 3 ust. 5 bedzie jednoznaczne z rezygnacjg przez
Uczestnika z udziatu w Game Jamie oraz pozbawia go prawa do ewentualnej nagrody.



3.10 Zwyciezcy GamelJamu zostang wytonieniu przez niezalezne jury.

4 Gry

4.1 Zgtoszone Gry musza:
-Nawigzywacé do tematu przedstawionego przez Organizatora.

-By¢ w stanie technicznym pozwalajgcym na uruchomienie ich na komputerze osobistym (PC)
Windows 64-bit.

-By¢ wytworzone wytacznie w trakcie Game Jamu.

4.2 Uczestnicy moga zgtosi¢ jedynie Gry, do ktérych posiadajg petnie praw autorskich lub do
stworzenia oraz rozporzadzania ktérymi posiadajg odpowiednie licencje.

4.3 Zgtoszone Gry nie moga naruszac¢ praw autorskich osob trzecich, ani byé obcigzone na rzecz oséb
trzecich.

4.4 Zgtoszone Gry nie mogag zawierac:

-Tresci, ktére sg niezgodne z prawem,

-Tresci, ktére sg powszechnie uwazane za obrazliwe i nawotujg do nienawisci.
-Wiruséw, ani innego ztosliwego oprogramowania w jakiejkolwiek formie.
-Tresci stworzonych przez algorytmy sztucznej inteligenc;ji.

4.5 Kazdy Zesp 6t moze zgtosi¢ tylko jedno Zadanie Konkursowe.

4.6 Za zajete miejsce przystuguje jedna nagroda na druzyne.

5 Zasady zachowania oraz bezpieczenstwo

5.1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad kultury osobistej, szacunku wobec innych
oraz niedyskryminowania kogokolwiek ze wzgledu na wiek, pte¢, orientacje seksualng, wyznanie,
narodowosé czy niepetnosprawnosé.

5.2. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia z wydarzenia oséb zaktécajacych jego przebieg.

5.3. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zalecen wolontariuszy oraz zasad BHP
obowigzujagcych w miejscu wydarzenia.

5.4. Zabronione jest wnoszenie na teren wydarzenia przedmiotéw niebezpiecznych, substancji
psychoaktywnych oraz alkoholu.

5.5. Zabrania sie spozywania alkoholu na terenie wydarzenia oraz paleniu papierosow i e-papierosow
w miejscach do tego nie wyznaczonych.

5.6. W przypadku zagrozenia nalezy bezwzglednie stosowac sie do polecen organizatorow
i wolontariuszy.



4 Wykorzystywanie wizerunku uczestnika

4.1. Organizator zastrzega sobie prawo do rejestrowania wydarzenia w formie zdjec¢, nagran audio
i wideo w celach dokumentacyjnych i promocyjnych.

4.2. W trakcie wydarzenia bedzie robiona foto i wideo relacja z wydarzenia, ktéra bedzie dostepna na
social mediach Uniwersytetu Dolnoslaskiego DSW.

4.3. Uczestnictwo w wydarzeniu oznacza zgode na wykorzystanie wizerunku uczestnika w powyzszych
materiatach.

4.4. Uczestnicy moga rejestrowac przebieg wydarzenia bez zgody organizatora.

5 Zmiany w harmonogramie oraz odwotanie wydarzenia
5.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie wydarzenia.

5.2. W przypadku odwotania wydarzenia, organizator poinformuje uczestnikdw niezwtocznie, za
posrednictwem medidw spotecznosciowych kota naukowego twércow gier i aplikacji HellolT orazich
strony i Discorda.

6 Akceptacja regulaminu
6.1. Uczestnictwo w konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

6.2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie oraz
w zakresie, w jakim dopuszczajg to obowigzujace przepisy, jezeli nie bedzie miato to wptywu na prawa
Uczestnikéw.

6.3. Naruszenie ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu upowaznia Organizatora do
wykluczenia Uczestnika z wydarzenia

6.4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg odpowiednie
przepisy prawa polskiego.



